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D’où je parle 

Je suis  
• Un produit du système 

 
 

• Une pure patrimoniale 
o 2008-2013 : experte en préservation des données 

numériques, département de la Conservation, BnF 
o 2013-2017 : cheffe du service Multimédias, 

département de l'Audiovisuel, BnF 
o 2018- : responsable du département des Publics, 

Bibliothèque historique de la Ville de Paris 
 

 

Archiviste paléographe, promo 2007 

DCB 16 



D’où je parle 

Étant donné mon CV 
• Je pars du postulat que tout est patrimoine, y compris le jeu vidéo 

ou le programme informatique 
• Je ne vais pas apporter de recettes universelles pour la médiation 

du numérique, les collections dont je m’occupais aux Multimédias 
étant uniques en leur genre dans les institutions françaises 

 

https://gallica.bnf.fr/blog/23022018/sur-les-traces-du-paris-datget 

•  Je joue sans cesse au jeu des 
différences 
• D’autant que je m’intéresse 
à l’évolution des métiers (Cf 
ORHION) 
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Le jeu des différences 

« Le développement de nouveaux patrimoines s’inscrit dans ce mouvement de 
l’élargissement des savoirs et connaissances que les techniques de valorisation et 
médiation contribuent aussi à ouvrir. A travers l’exemple des jeux vidéo, c’est tout un 
champ d’investigation qui se découvre dans le secteur de la recherche scientifique et 
celui de la recherche de publics potentiels. » 

Aline Bouchard (URFIST de Paris) in https://www.crfcb.fr/#/program/1433/2580/ 
 

 

Louise Fauduet in Instagram 



Les collections 

• Les collections multimédias à la BnF  

o Multimédias multisupports 

o Documents électroniques 

• Un dépôt légal depuis les années 70, 90 et 
2000 

• Des éditeurs mal informés (voire de mauvaise 
foi) 

• Des collectionneurs en lice 



3 octobre 2014 
15e journées des pôles associés et de la 

coopération 

Steven Andrew CC BY-NC 2.0 

Ce que mes amis 
pensent qu’on fait 

https://www.flickr.com/photos/sapromo/5659029011/


3 octobre 2014 
15e journées des pôles associés et de la 

coopération 

Ce qu’on fait 



La conservation 

• Conservation matérielle : l’expertise des 
magasins 

 

 

• Conservation des 0 et des 1 : comment suivre 
des technologies en constante évolution ? 



Le signalement 

https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb45393831r 

https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb45393831r


Les publics 

• Les publics supposés 

o Les professionnels des bibliothèques 

o Les professionnels du jeu vidéo 

o Les chercheurs 

o Les passionnés, les amateurs, les curieux 

• Leurs lieux qu’on leur offre 
o La salle P en Rez-de-Jardin 

o La salle A en Haut-de-Jardin 

o Le hors les murs 

• Les lieux où ils sont… 

 

La fine équipe 2016 : 
http://www.bnf.fr/fr/collections_et_services/anx_videos/a.video_jeux_video.
html 
 
La fine équipe 2018 : 
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-
consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm 

 

http://www.bnf.fr/fr/collections_et_services/anx_videos/a.video_jeux_video.html
http://www.bnf.fr/fr/collections_et_services/anx_videos/a.video_jeux_video.html
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm
http://www.jeuxvideo.com/videos/reportages/817267/17-000-jeux-a-consulter-a-la-bibliotheque-nationale-de-france.htm


Les professionnels 

• Les professionnels sont regroupés en associations 

 

 

• Qui tiennent des colloques 

 

• Et essaient de voir ce qu’ils 

 peuvent tirer comme bénéfices 

 stratégiques d’une nouveauté 
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2017/05/21/les-gardiens-de-
la-memoire-du-jeu-video_5131284_4408996.html 
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(Les professionnels de la préservation) 

https://ipres2017.jp/wp-content/uploads/37.pdf 
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Les chercheurs 

• Les chercheurs sont accablés par la 
recherche… de financements, et par les tâches 
administratives 

• Ils se regroupent en labos et organisent des 
journées d’étude 
o http://www.omnsh.org/, https://wp.unil.ch/gamelab/, http://labos.ulg.ac.be/liege-game-lab/ 

• Ils ne se déplacent pas en bibliothèque, car ils 
ont accès aux sources autrement 

o Particulièrement dans le cas des jeux 
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Les autres 

• Le cas particulier des associations de 
préservation des jeux vidéo 

 

 

• Les amateurs et les curieux 

– Sur le terrain du patrimoine, aux JEP 

– Sur le terrain du jeu vidéo 





La Paris Games Week de la BnF 

• 2016 : https://www.youtube.com/watch?v=lgYRVbcigrQ 

• 2017 : https://www.youtube.com/watch?v=RDkvOqirIwY 

• 2018 : 

https://www.youtube.com/watch?v=lgYRVbcigrQ
https://www.youtube.com/watch?v=RDkvOqirIwY


La Paris Games Week 

• Un salon pour le public de passionnés  
 
 
 
 
 

• Des mois de préparation à plusieurs corps de 
métier 
 

• Un effet surprise à renouveler 
 

© Thibaut Chapotot / Ministère de la Culture / BnF 
http://www.bnf.fr/fr/la_bnf/anx_actu_bib/a.salon_livre.html 
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La relève est assurée 


